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ВВЕДЕНИЕ 

В условиях современных образовательных стандартов (ФГОС) и 

федеральных образовательных программ (ФОП) особое внимание уделяется 

формированию у обучающихся компетенций, необходимых для успешной 

социализации и профессиональной самореализации. Одним из эффективных 

методов, способствующих достижению этих целей, является кейс-технология, 

которая активно используется в образовании как инструмент для развития 

критического мышления, творческого подхода, навыков самостоятельной и 

командной работы. 

На уроках информатики кейс-технология предоставляет уникальные 

возможности для интеграции теоретических знаний и практических навыков. 

Она позволяет учащимся не только изучать информационные процессы и 

технологии, но и применять полученные знания для решения реальных задач. 

Это особенно актуально в условиях быстро меняющейся цифровой среды, где 

навыки работы с информацией, программирования и анализа данных 

становятся ключевыми для успешной профессиональной деятельности. 

Методические рекомендации, представленные в данном документе, 

направлены на: 

– обеспечение эффективного внедрения кейс-технологии на уроках 

информатики; 

– разработку и адаптацию кейсов в соответствии с возрастными и 

образовательными потребностями обучающихся; 

– интеграцию заданий и проектов, соответствующих требованиям 

ФГОС и ФОП; 

– создание условий для формирования универсальных учебных 

действий (УУД) и метапредметных компетенций. 

Предлагаемые методические решения ориентированы на поддержку 

учителей информатики в организации учебного процесса, обогащении 

образовательного контента и активизации познавательной деятельности 

обучающихся. Использование кейс-технологии способствует не только 

углубленному изучению учебного материала, но и повышению мотивации, 

развитию навыков сотрудничества и подготовке обучающихся к решению 

профессиональных задач в реальных условиях. 
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КЕЙС-ТЕХНОЛОГИЯ В ОБРАЗОВАНИИ 

Кейс-технология представляет собой метод активного обучения, 

который основывается на анализе и решении реальных или смоделированных 

ситуаций (кейсов). Этот подход активно используется в образовании для того, 

чтобы развить у обучающихся критическое мышление, аналитические 

способности и умение решать сложные, многозадачные проблемы. В отличие 

от традиционных методов обучения, при использовании которых 

обучающиеся ориентируются на запоминание и воспроизведение 

теоретических знаний, кейс-метод стимулирует их к активному вовлечению в 

образовательный процесс, требуя анализа ситуации, поиска оптимальных 

решений и защиты выбранных подходов. В ходе работы над кейсами 

обучающиеся сталкиваются с реальными или приближенными к реальным 

условиями, что помогает не только осваивать теоретический материал, но и 

развивать практические умения, которые будут востребованы в будущем. 

Кейс-технология в образовании включает в себя несколько ключевых 

этапов: анализ кейса, выявление проблем, разработка решений, их обсуждение 

и защита. Каждый кейс представляет собой комплексную задачу, где 

обучающиеся не просто решают изолированную проблему, а работают с 

проблемными вопросами, интегрируя знания из различных областей. Это 

позволяет моделировать профессиональную деятельность, когда специалист 

сталкивается с необходимостью принимать решения в условиях 

неопределенности и ограниченности информации. Например, на уроках 

информатики обучающиеся могут анализировать задачи, связанные с 

созданием программных приложений, разработкой алгоритмов или 

оптимизацией процессов. 

Согласно Федеральным государственным образовательным стандартам 

(ФГОС), у обучающихся должны быть сформированы универсальные учебные 

действия (УУД), которые включают в себя способность к планированию, 

организации, самооценке, рефлексии и взаимодействию с другими. Кейс-

метод способствует развитию этих компетенций, поскольку включает 

элементы анализа, синтеза, аргументации, а также работу в группе, что 

направлено на развитие вышеупомянутых УУД. Важно, что кейс-метод 

позволяет интегрировать знания по разным предметам и позволяет научить 

обучающихся применять теоретические знания на практике. В частности, 

кейс-технология в контексте уроков информатики развивает такие важные 

умения, как умение работать с данными, программировать, оптимизировать 

решения и работать с современными информационными технологиями. 

Использование на уроках кейс-технологии помогает обучающимся не 

только понимать теоретические концепции, но и применять эти концепции на 

практике, решая реальные задачи. Например, кейс, посвященный системам 

счисления, может включать задачу по разработке алгоритма перевода числа из 

одной системы счисления в другую. В процессе работы над таким кейсом 

ученики будут не только изучать основы систем счисления, но и 

разрабатывать практическую программу для решения задачи, что дает им 
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уникальную возможность интегрировать знания о теории и практике 

программирования. 

Кейс-технология также важна для формирования метапредметных 

компетенций – умений, которые могут быть использованы обучающимися вне 

конкретных предметов. Это умение работать с информацией, критически 

анализировать ситуацию, принимать обоснованные решения и работать в 

команде. В условиях стремительного развития цифровых технологий и 

изменения профессиональных требований, кейс-технология становится 

важным инструментом для подготовки школьников к успешной социальной и 

профессиональной адаптации. 
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МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПРИМЕНЕНИЮ КЕЙС-

ТЕХНОЛОГИИ НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ 

Выбор темы и постановка задачи 

Подбирайте темы кейсов, которые имеют практическую ценность и 

интересны обучающимся. Например, «Разработка алгоритма для игры», 

«Создание базы данных для школьной библиотеки» или «Оптимизация работы 

сайта». 

Формулируйте задачи чётко и понятно, учитывая уровень подготовки 

обучающихся. Убедитесь, что проблема достаточно сложна для развития 

критического мышления, но при этом решаема в рамках урока. 

Подготовка кейса 

Разрабатывайте кейс в формате, который содержит: 

1. Описание проблемы. 

2. Входные данные или условия задачи. 

3. Ожидаемые результаты. 

4. Возможные направления поиска решения. 

Включайте элементы, которые требуют от обучающихся анализа, 

синтеза, работы с алгоритмами или программами. 

Групповая работа 

Разделите класс на группы (по 3–5 человек), чтобы каждая группа могла 

обсуждать и совместно искать решение. 

Распределите роли внутри группы: аналитик, разработчик, тестировщик 

и презентатор. Это обеспечит вовлечённость всех участников. 

Использование технологий 

Применяйте программное обеспечение и онлайн-сервисы для решения 

кейсов: 

– Среды программирования (например, Python, Scratch). 

– Инструменты для проектирования алгоритмов (например, draw.io для 

блок-схем). 

– Платформы для презентаций (Яндекс Презентации). 

Если задача связана с программированием, предоставьте шаблон или 

начальный код, чтобы обучающиеся могли сосредоточиться на ключевой 

проблеме. 

Поддержка учеников во время работы 

На этапе решения кейса учитель должен направлять обучающихся, 

задавая вопросы и предоставляя подсказки. Например: 

– «Какие данные вам нужны для анализа?» 

– «Какие операции можно выполнить для достижения результата?» 

– «Почему ваш алгоритм может не работать в некоторых случаях?» 

Уделите внимание обучающимся, которые могут испытывать 

трудности, и предложите дополнительные пояснения. 

Презентация решений 
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Организуйте обсуждение результатов. Каждая группа должна 

представить свое решение, объяснить выбранный подход и аргументировать 

свою логику. 

Обеспечьте обратную связь. Вместе с классом обсудите плюсы и минусы 

решений, предложите улучшения. 

Рефлексия 

После завершения кейса проведите рефлексию. Задайте вопросы: 

– «Что было самым сложным в задаче?» 

– «Какие знания или навыки помогли справиться с кейсом?» 

– «Что можно улучшить в будущем?» 

Это поможет обучающимся осмыслить процесс и оценить свои 

достижения. 

Оценивание 

Оценивайте не только конечный результат, но и процесс работы над 

кейсом: 

1. Активность и участие каждого члена группы. 

2. Логика и оригинальность решения. 

3. Качество презентации. 

Используйте балльную систему или комментарии для конструктивной 

обратной связи. 

Интеграция с другими предметами 

Используйте межпредметные кейсы. Например, включайте задачи из 

математики (работа с числами, графиками) или физики (моделирование 

процессов). Это укрепит связь между предметами и покажет прикладное 

значение знаний. 

Создание базы кейсов 

Формируйте библиотеку кейсов, адаптированных для разных уровней 

сложности. Это облегчит подготовку уроков и позволит накапливать опыт их 

применения. 
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ПРИМЕРЫ КЕЙСОВ 

Кейсы по теме «Системы счисления» (8 класс) 

Кейс 1. Конвертация между системами счисления 

Задача: разработать программу для перевода чисел из одной системы 

счисления в другую. 

Описание: 

1. Программа должна поддерживать перевод между двоичной, 

восьмеричной, десятичной и шестнадцатеричной системами счисления. 

2. Пользователь вводит число и указывает исходную и целевую системы 

счисления. 

3. Реализовать проверку корректности ввода (например, число 102 в 

двоичной системе недопустимо). 

4. Добавить функцию пояснения алгоритма перевода, которая 

отображает промежуточные шаги. 

Результаты: 

1. Готовая программа, реализованная на Python. 

2. Презентация с объяснением алгоритмов перевода и демонстрацией 

работы программы. 

 

Кейс 2. Арифметика в разных системах счисления 

Задача: создать интерактивное приложение для выполнения 

арифметических операций в двоичной и шестнадцатеричной системах 

счисления. 

Описание: 

1. Пользователь выбирает операцию (сложение, вычитание, умножение, 

деление). 

2. Вводит числа в выбранной системе счисления. 

3. Программа выполняет операцию и показывает результат в выбранной 

системе счисления, а также в десятичной. 

4. Реализовать подсказки, объясняющие, как выполняется операция в 

соответствующей системе счисления. 

Результаты: 

1. Приложение, позволяющее пользователям изучать арифметику в 

различных системах счисления. 

2. Отчет о работе программы, включая примеры выполнения операций. 

 

Кейс 3. Шифрование сообщений на основе систем счисления 

Задача: разработать алгоритм шифрования текста с использованием 

перевода символов в разные системы счисления. 

Описание: 

1. Каждому символу присваивается числовое значение (например, 

ASCII-код). 

2. Числовое значение переводится в одну из систем счисления 

(двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная). 
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3. Пользователь вводит ключ, определяющий, в какую систему 

счисления будет происходить перевод. 

4. Реализовать функцию дешифрования, восстанавливающую текст из 

шифрованного сообщения. 

Результаты: 

1. Алгоритм шифрования и дешифрования. 

2. Презентация, включающая примеры шифрования и объяснение 

принципа работы. 

 

Кейс 4. Применение систем счисления в реальной жизни 

Задача: провести исследование и подготовить проект о применении 

систем счисления в различных областях. 

Описание: 

1. Собрать примеры использования систем счисления (например, 

двоичная система в компьютерах, шестнадцатеричная в программировании, 

десятичная в повседневной жизни). 

2. Подготовить сравнительную таблицу, демонстрирующую 

особенности каждой системы счисления и её применение. 

3. Разработать наглядные материалы (диаграммы, инфографику). 

Результаты: 

1. Исследовательский проект с реальными примерами использования. 

2. Презентация для защиты проекта. 

 

Кейсы по теме «Элементы математической логики» (8 класс) 

Кейс 1. Оптимизация транспортной системы 

Задача: используя законы логики, проанализировать и предложить 

оптимальное распределение транспорта в городе. 

Описание: 

1. Город разделен на районы, соединенные дорогами. 

2. Вводные данные содержат информацию о пропускной способности 

дорог, количестве автомобилей и точках назначения. 

3. Обучающиеся должны использовать логические выражения для 

моделирования транспортных потоков (например, выражения «И», «ИЛИ» для 

доступности маршрутов). 

4. Необходимо создать алгоритм, минимизирующий пробки. 

Результаты: 

1. Логическая схема распределения транспортных потоков. 

2. Программа, реализующая оптимизацию движения. 

 

Кейс 2. Проектирование системы сигнализации 

Задача: разработать систему сигнализации для здания на основе 

математической логики. 

Описание: 



11 

1. Система включает несколько датчиков: движение, дверь, окна и 

температурный контроль. 

2. Задача: определить условия, при которых сигнализация должна 

сработать. 

3. Обучающиеся составляют логическое выражение, где различные 

датчики связаны операциями «И», «ИЛИ», «НЕ». 

Результаты: 

1. Таблица истинности для проверки работы системы. 

2. Алгоритм, реализующий логику сигнализации. 

 

Кейс 3. Логические игры 

Задача: создать игру, основанную на использовании законов 

математической логики. 

Описание: 

1. Игрок должен решить задачи, используя логические законы 

(например, задачу о переправе волка, козы и капусты). 

2. Используются логические операции и таблицы истинности. 

3. Создается интерактивное приложение, где каждая ошибка игрока 

возвращает его к исходной точке. 

Результаты: 

1. Реализованная игра с обучающими элементами. 

2. Презентация с логическими схемами работы программы. 

 

Кейс 4. Поиск неисправностей в цепи 

Задача: найти и устранить неисправности в логической схеме. 

Описание: 

1. Обучающимся предлагается схема электрической цепи, описанная с 

помощью логических элементов («И», «ИЛИ», «НЕ»). 

На входе и выходе логических блоков даны значения сигналов. 

Необходимо определить, в каком элементе цепи произошла ошибка, 

основываясь на законах логики. 

Результаты: 

1. Отчет с описанием найденной ошибки. 

2. Исправленная схема. 

 

Кейс 5. Оптимизация поиска информации 

Задача: построить логическую модель поиска информации в базе 

данных. 

Описание: 

1. Обучающиеся должны составить запрос, находящий только те 

данные, которые соответствуют заданным критериям. 

2. Используются логические операции для объединения и исключения 

условий. 

3. Например, в базе данных магазина нужно найти товары, которые либо 

находятся в наличии, либо стоят меньше 1000 рублей. 
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Результаты: 

1. Построенные логические выражения для поиска. 

2. Реализованный пример поиска на языке SQL или другом инструменте. 

 

Кейс по теме «Базы данных» (9 класс) 

Задача: разработать структуру базы данных для управления школьной 

библиотекой. 

Описание: 

1. Определите основные сущности (например, книги, читатели, выдачи). 

2. Создайте диаграмму связей между сущностями (ER-диаграмма). 

3. Опишите атрибуты каждой сущности и их типы данных. 

4. Реализуйте базу данных в системе управления базами данных 

(например, MySQL). 

5. Напишите SQL-запросы для выполнения основных операций: 

добавление книги, поиск книги, выдача книги читателю, возвращение книги. 

Результаты: 

1. Структура базы данных, реализованная в СУБД. 

2. SQL-запросы для выполнения базовых операций. 

3. Презентация с объяснением принятых решений и демонстрацией 

работы. 

 

Кейс по теме «Разработка сайта» (9 класс) 

Задача: создать простой сайт-визитку для учителя. 

Описание: 

1. Определите структуру сайта: главная страница, страница с 

информацией о предмете, раздел для размещения учебных материалов. 

2. Разработайте прототип интерфейса (например, в Figma). 

3. Напишите HTML/CSS код для реализации прототипа. 

4. Добавьте интерактивные элементы с использованием JavaScript 

(например, форму обратной связи). 

5. Разместите сайт на бесплатном хостинге (например, GitHub Pages). 

Результаты: 

1. Полностью функциональный сайт, доступный онлайн. 

2. Презентация с демонстрацией возможностей сайта. 

 

Кейс по теме «Автоматизация задач» (9 класс) 

Задача: написать программу для автоматизации проверки домашних 

заданий. 

Описание: 

1. Определите основные функции программы: загрузка файлов, 

проверка на плагиат, создание отчета. 
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2. Реализуйте обработку файлов (например, текстовых или кода) с 

использованием Python. 

3. Добавьте функцию проверки на плагиат с использованием библиотеки 

difflib. 

4. Сформируйте отчет о результатах проверки в виде PDF-документа. 

Результаты: 

1. Программа, выполняющая автоматизированную проверку домашних 

заданий. 

2. Отчет о работе программы, включая примеры проверенных файлов. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Использование кейс-метода на уроках информатики позволяет сделать 

образовательный процесс более практикоориентированным, мотивирующим и 

результативным. Эта технология отвечает требованиям ФГОС, направленного 

на формирование УУД обучающихся, а также способствует развитию их 

метапредметных компетенций, необходимых для будущей успешной 

социализации и профессионального становления. 

Кейс-метод предоставляет обучающимся уникальную возможность 

применить теоретические знания в реальных или смоделированных условиях, 

что особенно важно для изучения информатики. Решение кейсов, связанных с 

программированием, обработкой данных, разработкой алгоритмов и других 

задач, позволяет школьникам не только освоить предметный материал, но и 

развить такие умения, как критическое мышление, работа в команде, принятие 

решений в условиях неопределенности. 

Внедрение кейс-технологии требует от педагога тщательной 

подготовки: подбора актуальных и мотивирующих тем, создания кейсов с 

учетом возрастных особенностей обучающихся, а также разработки критериев 

оценки их работы. При этом важно поддерживать самостоятельность 

школьников в принятии решений, направляя их деятельность через вопросы и 

обсуждения. 

Кейс-метод открывает широкие возможности для интеграции 

информатики с другими предметными областями, такими как математика, 

физика, экономика и биология, что способствует более глубокому пониманию 

межпредметных связей. Кроме того, он стимулирует творческую активность 

обучающихся, повышает их интерес к предмету и готовит к реальным вызовам 

современной цифровой среды. 

Таким образом, использование кейс-метода на уроках информатики 

является эффективным инструментом повышения качества образования, 

обеспечивая обучающимся условия для практической реализации знаний и 

формирования ключевых компетенций XXI века. Регулярное применение этой 

технологии способствует не только успешной сдаче итоговых экзаменов, но и 

формированию устойчивой базы для дальнейшего профессионального роста в 

области IT и смежных наук. 
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ПРИЛОЖЕНИЯ 

Приложение 1. Пример решения кейса «Проектирование системы 

сигнализации» 

Задача: разработать систему сигнализации для здания на основе законов 

математической логики. 

Условия задачи: 

1. В здании установлены датчики: 

– датчик движения A; 

– датчик двери B; 

– датчик окна C; 

– датчик температуры D (если температура превышает норму, 

сигнализация должна сработать). 

2. Сигнализация должна сработать, если: 

– обнаружено движение (A) И открыта дверь (B) ИЛИ окно (C). 

– либо превышена температура (D). 

 

Шаг 1: Постановка логического выражения 

Условие срабатывания сигнализации можно записать в виде логического 

выражения: 

S=(A∧(B∨C))∨D 

где: 

– ∧ – логическое «И», 

– ∨ – логическое «ИЛИ». 

 

Шаг 2: Таблица истинности 

Для проверки работы системы составим таблицу истинности для всех 

комбинаций входных сигналов: 

 
A B C D B∨C A∧(B∨C) S 

0 0 0 0 0 0 0 

0 0 0 1 0 0 1 

0 0 1 0 1 0 0 

0 0 1 1 1 0 1 

0 1 0 0 1 0 0 

0 1 0 1 1 0 1 

0 1 1 0 1 0 0 

0 1 1 1 1 0 1 

1 0 0 0 0 0 0 

1 0 0 1 0 0 1 

1 0 1 0 1 1 1 

1 0 1 1 1 1 1 

1 1 0 0 1 1 1 

1 1 0 1 1 1 1 

1 1 1 0 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 
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Шаг 3: Реализация алгоритма 

Реализуем алгоритм на Python: 
def signal_triggered(A, B, C, D): 

    # Логическое выражение для срабатывания сигнализации 

    return (A and (B or C)) or D 

 

# Пример данных 

test_cases = [ 

    (0, 0, 0, 0), 

    (0, 0, 1, 0), 

    (1, 0, 1, 0), 

    (0, 0, 0, 1), 

    (1, 1, 1, 0), 

] 

 

# Проверка результатов 

for case in test_cases: 

    A, B, C, D = case 

    result = signal_triggered(A, B, C, D) 

    print(f"A={A}, B={B}, C={C}, D={D} -> S={result}") 

 

Шаг 4: Результаты 

Результаты программы совпадают с таблицей истинности. Программа 

показывает, при каких условиях сигнализация сработает. 

 

Шаг 5: Презентация 

Для демонстрации создается презентация: 

1. Описание задачи. 

2. Таблица истинности. 

3. Логическое выражение. 

4. Скриншот кода и результаты работы программы. 

5. Возможные расширения системы, например, добавление таймера или 

уведомлений. 

Таким образом, задача успешно решена, обучающиеся смогли 

применить знания логики и алгоритмизации для решения практической 

задачи. 
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Приложение 2. Технологическая карта урока информатики с 

применением кейс-технологии 

Тема урока: Создание алгоритма перевода числа из одной системы 

счисления в другую 

Цели урока: 

1. Образовательные: 

– Закрепить знания об основных системах счисления (двоичная, 

десятичная, восьмеричная, шестнадцатеричная). 

– Научить использовать алгоритмы перевода чисел между системами 

счисления. 

2. Развивающие: 

– Развивать логическое и алгоритмическое мышление. 

– Продолжить формирование умений работы в команде. 

3. Воспитательные: 

– Воспитывать ответственность за результат коллективной работы. 

– Формировать умения коммуникативного взаимодействия. 

Планируемые результаты: 

1. Предметные: 

Учащиеся смогут составлять алгоритмы перевода чисел из одной 

системами счисления в другую. 

2. Метапредметные: 

Научатся работать в группе, распределять роли и совместно решать 

поставленные задачи. 

3. Личностные: 

Повышение мотивации к изучению информатики за счет решения 

практических кейсов. 

Тип урока: Урок применения знаний и умений. 

Методы и формы работы: 

– Методы: кейс-технология, дискуссия, работа с алгоритмами. 

– Формы: групповая работа, презентация результатов. 

Ход урока 
Этап Деятельность 

учителя 

Деятельность 

учащихся 

Результат Врем

я 

1. Организационны

й момент 

Приветствует 

учащихся, 

проверяет 

готовность к 

уроку, 

формулирует тему 

урока и задачи. 

Слушают, 

настраиваются 

на работу. 

Мотивация 

учащихся к 

работе. 

5 мин 

2. Актуализация 

знаний 

Проводит 

экспресс-опрос по 

системам 

счисления. Задает 

вопросы: 

Отвечают на 

вопросы, 

повторяют 

основные 

понятия и 

операции с 

Актуализирован

ы знания, 

необходимые для 

выполнения 

кейса. 

10 

мин 
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1. Что такое 

система 

счисления? 

2. Как перевести 

число из двоичной 

системы в 

десятичную?. 

системами 

счисления. 

3. Постановка 

проблемы 

Представляет 

кейс-ситуацию: 

Программисты 

компании 

столкнулись с 

необходимостью 

перевода чисел из 

одной системы 

счисления в 

другую. Ваша 

задача – 

разработать 

алгоритм, который 

поможет решить 

эту проблему. 

Делит класс на 

группы, раздает 

кейс-задание. 

Делятся на 

группы, 

обсуждают 

задание, 

формулируют 

вопросы. 

Учащиеся 

понимают суть 

задачи и этапы 

работы. 

5 мин 

4. Работа над 

кейсом 

Контролирует 

работу групп, 

направляет их 

деятельность 

вопросами: 

1. Какое 

основание системы 

счисления 

указано? 

2. Какие шаги 

перевода? 

Обсуждают 

решение 

задачи в 

группах, 

разрабатываю

т алгоритмы 

перевода 

чисел, 

оформляют 

решение в 

виде схемы 

или кода. 

Разработанные 

алгоритмы 

перевода чисел. 

20 

мин 

5. Презентация 

решений 

Организует 

презентацию 

групповых 

решений. Каждая 

группа 

представляет свой 

алгоритм, 

обосновывает 

выбор шагов. 

Представляют 

результаты 

работы, 

объясняют 

свои 

алгоритмы, 

отвечают на 

вопросы 

других групп 

и учителя. 

Проверка 

правильности 

алгоритмов, 

развитие 

навыков 

публичного 

выступления. 

10 

мин 

6. Рефлексия Проводит 

обсуждение: 

1. Какие 

трудности 

возникли? 

Высказывают 

мнение о 

процессе 

работы, 

анализируют 

Формирование 

осознания 

результатов 

своей работы, 

рефлексия. 

5 мин 
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2. Что было 

наиболее 

интересным? 

Подводит итоги 

урока, оценивает 

работу групп. 

свои успехи и 

ошибки. 

7. Домашнее 

задание 

Дает задание: 

написать 

программу 

перевода чисел из 

одной системы 

счисления в 

другую на любом 

языке 

программирования

. 

Записывают 

задание. 

Учащиеся 

получают 

индивидуальную 

задачу для 

самостоятельной 

работы. 

2 мин 

 

Оборудование и материалы: 

1. Компьютеры с установленным интерпретатором Python (или другим 

языком программирования). 

2. Интерактивная доска. 

3. Раздаточные материалы с теоретическими сведениями о системах 

счисления. 

Оценивание: 

1. Работа в группе (максимум 10 баллов): 

2. Четкость алгоритма (4 балла). 

3. Оригинальность подхода (3 балла). 

4. Участие каждого члена группы (3 балла). 

5. Презентация (максимум 5 баллов): 

6. Логика изложения (2 балла). 

7. Ответы на вопросы (2 балла). 

8. Убедительность (1 балл). 


